
Comment fonctionnent les licences FFE ?

Enseignant

Pratiquant

Arbitre

Dirigeant

Bénévole La licence bénévole est réservée au bénévole qui s'implique dans le fonctionnement de 
la vie de son club. Elle ne donne accès ni à la pratique de l'escrime, ni à la compétition, 
ni au droit de vote mais le reconnaît comme acteur de l’escrime.

Cette licence est réservée aux personnes qui, exerçant des activités de dirigeant avec 
des responsabilités au sein d’une association affiliée à la FFE, d’un club ou d’un organe 
déconcentré ou de la FFE, s’engagent à ne pas pratiquer l’escrime sous quelque forme 
que ce soit, ou à l’arbitrer.

Cette licence est réservée aux personnes qui exercent une activité d’arbitre, donc 
régulièrement à proximité des pistes. Cette licence ne permet pas de pratiquer mais 
est prise dans le cas d’un dirigeant-arbitre.

La licence pratiquant est délivrée à toute personne souhaitant participer aux activités 
organisées par la FFE. Elle permet en outre de participer aux compétitions organisées 
par la fédération. Elle se décline sous six formes : la licence classique (tireur), la 
licence sabre laser (pratique et compétition uniquement au sabre laser), la licence 
escrime artistique (pratique et compétition uniquement en escrime artistique), la 
licence escrime santé (réservée aux pratiquants de programmes thérapeutiques et 
bien-être), la licence handi escrime (réservée aux personnes en situation de handicap 
moteur et/ou sensoriel), la licence Pass’Découverte (qui permet de faire la liaison entre 
le scolaire ou des animations fédérales comme les semaines Copains/Copines et le 
club). Elle permet de pratiquer, d’arbitrer et de diriger.

La licence enseignant doit être délivrée à tout titulaire d’un diplôme d’enseignant 
inscrit au RNCP (ou majeur titulaire d’un diplôme d’éducateur 1 ou 2). Elle permet 
d’enseigner, de pratiquer, d’arbitrer et de diriger.

Les licences FFE fonctionnent sur le principe des "matriochkas », les poupées russes empilables.
À l’inverse du fonctionnement d’autres fédération qui préfèrent assembler différentes fonctions au sein d’une licence - comme un puzzle -, un adhérent n’a besoin de ne choisir 
qu’une licence en fonction des actions qu’ils souhaite réaliser.


